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1. Niniejszy regulamin jest własnością serwera anarchia.gg. Kopiowanie treści bez zgody jest 
zabronione.

2. Nieznajomość regulaminu nie zwalnia użytkownika z obowiązku jego przestrzegania.

3. Każdy użytkownik rejestrujący się na serwerze automatycznie akceptuje niniejszy 
regulamin.

4. Regulamin może zostać zmieniony w dowolnym momencie, bez wcześniejszego 
powiadomienia.

5. Administratorzy mają prawo karać za działania nieopisane w regulaminie, jeśli uznają je za 
szkodliwe lub niepożądane.

6. Użytkownik ma prawo odwołać się od blokady konta po upływie połowy okresu kary (dla 
blokad permanentnych jest to 3 miesiące).

7. Użytkownik jest odpowiedzialny za ochronę swojego loginu i hasła. Administracja nie 
ponosi odpowiedzialności za straty wynikające z nieautoryzowanego dostępu do konta.

8. Zakupy dokonane na stronie https://anarchia.gg/ nie podlegają zwrotowi. W przypadku 
problemów z otrzymaniem zakupionych przedmiotów lub rang należy zgłosić sprawę za 
pomocą ticketa lub wiadomości na adres anarchia@spacehouse.pl. 

1. Zabrania się wykorzystywania oraz zatajenia błędów serwera.

2. Zakazuje się udostępniania danych osobowych, wizerunku oraz adresów IP innych
użytkowników.

3. Zabrania się wzbogacania kosztem serwera, w tym sprzedaży lub kupna kont oraz
przedmiotów za prawdziwą walutę.

4. Zakazuje się celowego utrudniania rozgrywki administracji oraz innym graczom.

5. Komenda /helpop służy wyłącznie do zgłaszania spraw istotnych. Nadużywanie tej komendy
jest zabronione.

§1. POSTANOWIENIA OGÓLNE

§2. ZASADY ROZGRYWKI
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6. Zabrania się obrażania serwera oraz prowokowania administracji. 

7. Zakazuje się wprowadzania administracji w błąd. 

8. Zakazuje się dodawania na /market przedmiotów, które: 

•  wprowadzają graczy w błąd, 

• łamią regulamin swoją nazwą lub opisem, 

• służą do kupna lub sprzedaży przedmiotów, 

• mają zawyżoną cenę, 

• są wykorzystywane do oszustw.  

9. Zabrania się reklamowania innych serwerów Discord, Teamspeak3 lub Minecraft. 

10. Zakazuje się reklamowania treści niezwiązanych z serwerem anarchia.gg. 

11. Zabrania się wulgarnego zachowania na czacie. 

12. Zabrania się obrażania innych użytkowników oraz mniejszości narodowych. 

13. Zakazuje się ustawiania obraźliwych skinów i nicków, w tym o charakterze rasistowskim, 
nazistowskim itp. 

14. Zakazuje się omijania cenzury na czacie. 

15. Zakazuje się omijania blokad konta poprzez tworzenie lub granie na innych kontach. 

16. Zakazuje się tworzenia nicków podobnych do nicków twórców i wykorzystywania ich do 
oszustw. 

17. Zakazuje się oszukiwania graczy w trakcie transmisji na żywo z naszego serwera. 

18. Zabrania się streamsnipingu naszych twórców z serwera. 

19. Zakazuje się współpracy z osobami łamiącymi regulamin. 

20. Zakazuje się bezpodstawnego oczerniania administracji. 

21. Gracz wezwany przez administratora na Discorda zobowiązany jest do współpracy i 
wykonywania poleceń. 

22. Gracz jest zobowiązany do zgłaszania wszelkich nieprawidłowości związanych z innymi 
graczami lub serwerem. 

23. Kopie zapasowe ("backupy") wygasają po 5 dniach od śmierci postaci. Po ich wygaśnięciu, 
jeśli nie jest to wina administracji, nie ma możliwości ich odzyskania. 

24. W przypadku uznania, że blokada konta została nadana niesłusznie, gracz musi posiadać  
25. pełne nagranie obejmujące czas przed i do momentu otrzymania bana. 
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1. Zabrania się posiadania i używania następujących modyfikacji: 

• cheatów i klientów z cheatami, 

• moda betterpvp (z powodu wbudowanej minimapy), 

• moda/launchera blazingpack (ze względu na wbudowany elytra swapper), 

• minimapy pokazującej pozycję innych graczy (minimapa bez graczy jest dozwolona), 

• elytra swapper, 

• texturepacka pokazującego poziom zużycia zestawu (zbroi), 

• modów umożliwiających otwieranie ekwipunku/GUI w trakcie biegania lub kucania, 

• better name visibility (lepsza widoczność nicków przez ściany), 

• texturepacka pokazującego ilość przedmiotów przeciwnika, 

• modów pozwalających na szybsze stawianie bloków, 

• modów umożliwiających szybsze stawianie kryształów.  

2.  Zakazuje się używania autoclickera. 

3. Zabrania się opuszczania gry w przypadku spadania do voida w Endzie. 

4. Zakazuje się tworzenia trapów, z których nie da się uciec. Trap nie może znajdować się na 
spawnie, pod spawnem ani w pobliżu granic sektora/mapy. 

• Zakazuje się leżenia, stania, wystawanie hitboxem, altowania, petów. 

• Zakazuje się budowania trapa w 1x1 w kratce bedrocka. 

• Zakazuje się budowania trapa w potralu do endu/netheru. 

• Zakazuje się robienia mechanizmów w trapach. 

5. Maksymalna liczba kont na serwerze wynosi dwa. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

§3  ZASADY ROZGRYWKI NA TRYBIE ANARCHIA SMP 
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1. Zabrania się posiadania i używania następujących modyfikacji: 

• cheatów i klientów z cheatami, 

• moda betterpvp (z powodu wbudowanej minimapy), 

• moda/launchera blazingpack (ze względu na wbudowany elytra swapper), 

• minimapy pokazującej pozycję innych graczy (minimapa bez graczy jest dozwolona), 

• elytra swapper, 

• modów umożliwiających otwieranie ekwipunku/GUI w trakcie biegania lub kucania, 

• better name visibility (lepsza widoczność nicków przez ściany), 

• texturepacka pokazującego ilość przedmiotów przeciwnika, 

• modyfikacji swingtrought.  

2. Maksymalna liczba kont na serwerze wynosi dwa. 

3. Zakazuje się wychodzenia poza mapę. 

 

 

 

 

1. Zabrania się posiadania i używania następujących modyfikacji: 

• cheatów i klientów z cheatami, 

• skryptów umożliwiających szybsze kopanie bloków.  

• automatycznych programów do pisania na czacie 

2. Zakazuje się korzystania z automatycznych programów do pisania na czacie. 

3. Maksymalna liczba kont na serwerze wynosi pięć. 

4. Zakazuje się posiadania więcej niż jednej wyspy na trybie oneblock. 

5. Zakazuje się używania języka seksistowskiego. 

6. Zakazuje się korzystania ze skryptów do wygrywania nagród na czacie. 

 

§4. ZASADY ROZGRYWKI NA TRYBIE BOXPVP 

§5. ZASADY ROZGRYWKI NA TRYBIE ONEBLOCK 
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1. Zakazuje się szerzenia nienawiści, rasizmu oraz obrażania mniejszości. 

2. Zabrania się udostępniania danych osobowych. 

 

3. Zakazuje się nadmiernego używania przekleństw na kanałach Discord. 

4. Zabrania się obrażania lub poniżania innych użytkowników. 

5. Zabrania się obrażania lub poniżania innych użytkowników w wiadomościach prywatnych, 
jeśli sytuacja wynika z aktywności na serwerze. 

6. Zakazuje się reklamowania na czacie, w prywatnych wiadomościach oraz na kanałach 
głosowych. 

7. Zakazuje się streamowania oraz reklamowania innego serwera Minecraft (wyjątek: 
dozwolone streamowanie z limitem do 4 osób). 

8. Zabrania się ustawiania obraźliwych pseudonimów/nicków. 

9. Zakazuje się publikowania, streamowania, reklamowania oraz rozsyłania treści NSFW. 

10. Zabrania się podszywać pod członków administracji. 

11.  Zakazuje się oszukiwania innych graczy dla korzyści majątkowych. 

12.  Zabrania się przeszkadzania w rozmowie innym użytkownikom na kanałach głosowych. 

13.  Zakazuje się spamowania, floodowania, masowego oznaczania oraz pisania z użyciem 
capslocka. 

14.  Zabrania się nagrywania oraz udostępniania rozmów z administracją bez ich zgody. 

15.  Administratorzy mają prawo zablokować lub wyciszyć użytkownika za przewinienia 
niewymienione w regulaminie. 

16. Każdy użytkownik jest zobowiązany do przestrzegania niniejszego regulaminu. 

17. Nieprzestrzeganie regulaminu skutkuje permanentnym usunięciem z Discorda. 

18. Zabrania się używania modulatorów głosu na kanałach głosowych. 
 

 
 
 
 
 
 
 

§6. ZASADY SERWERA DISCORD 
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1. Wszystkie zakupy dokonane na stronie https://anarchia.gg/ są ostateczne i nie podlegają 

zwrotom.

2. W przypadku problemów z realizacją zakupu (np. brak otrzymania zakupionych 

przedmiotów lub rang), użytkownik zobowiązany jest zgłosić sprawę za pomocą ticketa lub 

wysyłając wiadomość na adres anarchia@spacehouse.pl.

3. Pełny regulamin dostępny jest pod linkiem https://anarchia.gg/files/regulamin.pdf 

1. Przebywanie na serwerach Discord prowadzących nieautoryzowaną sprzedaż przedmiotów z
serwera anarchia.gg za rzeczywiste waluty jest zabronione.

2. Wykrycie obecności na takim serwerze będzie skutkować ostrzeżeniem w postaci blokady
konta na 7 dni, a kolejne wykrycie naruszenia – trwałą blokadą konta (ban permanentny).

1. Podpunkty §1 i §2 obowiązują na każdym trybie serwera, natomiast §3, §4 i §5 dotyczą
odpowiednich trybów wymienionych w tytułach.

2. Jeśli osoba o randze niższej niż JuniorMod prosi o zdalne sprawdzenie przez program inny niż
udostępnianie ekranu na Discordzie, nie zgadzaj się i zgłoś to do administratora „kosiara” w
prywatnej wiadomości.

3. Blokada kont użytkowników odbywa się na podstawie zaawansowanego, otwartego
oprogramowania antycheat (https://github.com/GrimAnticheat/Grim).

4. Konta zablokowane z powodu wykrycia niedozwolonego oprogramowania nie podlegają
procedurze odblokowania ani poprzez kontakt z administracją, ani drogą mailową. Decyzje o
blokadzie są ostateczne, a użytkownik, który został zablokowany przez system antycheat, 
kieruje wszelkie uwagi i roszczenia bezpośrednio do twórców oprogramowania
antycheatowego, które odpowiada za wykrycie niedozwolonych działań.

§7. REGULAMIN ZAKUPÓW

§8. ZASADY DOTYCZĄCE PRZEBYWANIA NA ZEWNĘTRZNYCH SERWERACH DISCORD

§9. DODATKOWE INFORACJE

https://anarchia.gg/files/regulamin.pdf
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5. W przypadku wykrycia naruszeń regulaminu, w tym stosowania nielegalnego 
oprogramowania, użytkownik automatycznie traci prawo do zwrotu niewykorzystanych 
środków. Takie przypadki skutkują natychmiastowym rozwiązaniem umowy na świadczenie 
usług bez możliwości zwrotu środków za niewykorzystany czas dostępu. 




